
DIRECTION  DE  LA DEMOCRATIE,  DES  CITOYEN.NE.S  ET  DES  TERRITOIRES
Service  Politique  de  la  Ville

202 3  DDCT  78  -  Appel  à  projets  «  Actions  de  remobilisa tion  des  jeunes  »  -
Subven tions  (150  000  euros)  à  15  associa tions  et  fondations  pour  le  finance m e n t
de  15  projets  dans  les  quar tie r s  politique  de  la  ville  parisiens.

PROJET  DE  DELIBERATION

EXPOSE  DES  MOTIFS

Mesdam e s ,  Messieurs ,

En  mai  2022,  la  Ville  de  Paris  a  lancé  l’appel  à  projets  «  Action s  de
remobi l i s a t i o n  des  jeun e s  des  quarti er s  Polit iqu e  de  la  Ville ,  en  butt e  à  des
difficul t é s  d’illet tr i s m e  et/ou  d’ille c tro n i s m e  »  (ARJ).  Ce t  a p p el  à  p roje t s  a
po u r  objec tif  d e  p ro pos e r  à  d e s  jeun es  u n e  r e mis e  à  nive a u  glob ale  s u r  plusie u r s
s e m ain e s  po u r  g a g n e r  e n  a u to no mie  e t  e n  co m p é t e nc es  d e  b a s e ,  r ejoind r e  e n s ui t e
u n  p a rcou r s  d e  for m a tion  plus  cla s siq u e  e t  r e no u e r  d e s  liens  avec  les  ins ti t u tions
p u bliqu e s.  Ce t  a p p el  à  p roje t s  a  é t é  r el a nc é  e n  2 0 2 3.

Ce  disposi tif  fai t  s ui t e  a u  Plan  de  Lutte  contre  l’illett risme  2015- 2022  dont
l’évalua tion  avait  conduit  pour  2022  à  :

 revoir  les  modalités  de  sourcing  du  public  pour  recen t r e r  les  actions  en
direc tion  des  jeunes  des  quar t ie r s  prioritai r es  unique m e n t ,  en  particulie r  les
plus  éloignés  de  tout  disposi tif  de  droit  commun  ;

 élargir  le  champ  des  actions  proposé es  pour  mieux  concilier  travail  sur  les
compéte nce s  de  base,  remobilisa tion  des  jeunes,  travail  sur  l’autonomisa t ion,
définition  d’un  projet  professionnel  ;

 mieux  articule r  les  actions  proposées  aux  dispositifs  de  droit  commun  dans  le
champ  de  l’inser t ion  professionnel  pour  propose r  aux  jeunes  une  vrai  logique
de  parcour s  dont  l’action  ARJ serai t  la  1 ère  brique  ;

 revoir  les  modalités  de  consulta t ion  des  associa tions  en  lançan t  un  AAP
dédié.  

L’appel  à  projets  ARJ  2023  cible  donc  des  projets  qui  doivent  s’inscrire  dans  une
des  actions  suivantes  et  propose r  une  pédagogie  innovante  :

• remis e  à  niveau  en  comp é t e n c e s  de  base s  via  un  progra m m e  modulaire
et  personnalisé .  L’idée  est  de  mobilise r  des  jeunes  particulière m e n t  éloignés
des  offres  classiques  de  formation  en  leur  proposan t  de  nouveaux  modes
d’accomp ag n e m e n t ,  par  exemple  en  alterna n t  entre  ateliers  de  remise  à  ni -
veau  sur  les  savoirs  de  base  et  ateliers  d’inser tion  professionnelle  ; utiliser
des  médias  de  mobilisa tion  différen ts  (actions  sportives,  visites  culturelles ,
ateliers  d’écritur e ,  ateliers  manuels)  ;  intégre r  la  notion  de  «  préca ri t é  psy -
chologique  »  de  cer tains  jeunes  ;
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• action s  de  remo bi l i s a t i o n  coll ec t iv e  et  d’acco m p a g n e m e n t  individu e l
type  coac h i n g  avec  les  objectifs  suivants  :  propose r  des  actions  se  situant
en  amont  de  tous  les  disposi tifs  qui  existent  actuellem en t  pour  touche r  des
jeunes  particulière m e n t  éloignés  du  système  institu tionnel  ; 

• action s  visant  à  lutter  contre  l’illec tro n i s m e  et  acqué ri r  des  compé -
tences  de  base  numérique .

Ces  actions  de  remise  à  niveau  devront  être  proposées  dans  une  logique
d’accomp ag n e m e n t  et  s’inscrire  dans  un  parcours  d’inser t ion  sociale  et
professionnelle  durable  vers  l’emploi  ou  un  dispositif  de  formation,  notam m e n t
ceux  mis  en  place  par  la  Ville  de  Paris,  l’État  ou  la  Région  Ile- de- France.

Les  candida t s  devront  obligatoire m e n t  précise r  leur  stra tégie  de  mobilisa tion  des
publics  jeunes  des  quart ie r s  prioritai re s  en  proposan t  des  actions  «  d’aller  vers  »
innovantes ,  perme t t a n t  de  repére r  le  public  et  en  identifiant  les  acteurs  les  plus
pertinen t s  pour  oriente r  ce  public.

Dans  le  cadre  de  cet  appel  à  projets ,  un  jury  s’est  tenu  en  avril  2023  et  a  retenu  15
projet s  pour  un  monta n t  de  150  000  euros .

Arrond
isse m e

nt
Asso cia t i o n Projet

Reco n d u c t
iono u

Nouv e a u
projet

Subve nt i
on

propo s é e

11 e

FONDATION
JEUNESSE
FEU  VERT

ARJ  FEU  VERT  :  L’objectif  géné -
ral  du  projet  est  la  const ruc t ion
des  prérequis  nécessai res  à  l’accès
à  la  formation  ou  à  l’emploi.  L’ac -
tion  vise  à  aider  les  jeunes,  à  déve -
lopper  dans  le  but  d’intég re r  un
dispositif  de  droit  commun,  à
prendr e  conscience  et  à  entame r
leurs  potentiali t és ,  à  lutte r  contre
l’illet t risme  et  l’illectronisme  et  dé -
velopper  leurs  compétenc es  es  pre -
mières  démar ch e s  pour  la  résolu -
tion  de  leurs  freins.  

Nouveau
projet

16  000  €

11 e /18 e

L’ESPRIT  DU
VENT

Accès  aux  étud e s  supér ie ur e s
des  jeune s  des  QPV  Bel levi l l e  et
La  Chapel l e  Sud  : Acco m p a g n e r
to u t  a u  long  d e  l’an n é e,  le s  jeu n e s
t e r min ale s  d a n s  leu r s  d é m a r c h e s
d e  c a n did a t u r e s  a ux  é t u d es  d e  l’en -
s eig n e m e n t  s u p é ri e u r  po u r  p r éve -
ni r  le s  r u p t u r e s  d e  p a r co u r s
d’é t u d es  e t  les  si t u a tions  d’éc h e c  

P HASE  1  :  Orie n t a tion  :  visi t e  d e

Nouveau
projet

12  000  €
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s alons  vir t u els  e t  p r é s e n tiel s  /  d é -
couve r t e  m é ti e r s  e t  filiè r e s  

P HASE  2  :  co m plé t e r  la  p roc é d u r e
Pa rco u r s  S u p  /  visi t e  d e  s alons  vir -
t u el  e t  p r é s e n tiel

P HASE  3  :  s p écifiqu e  so u s-g ro u p e
« Alte r n a n c e  »

P HASE 4  – s uivi d e s  affec t a tions

13 e  PUC

Parco urs  facil i tat e u r  d’inser -
tion  profe s s i o n n e l l e  à  travers  le
sport  :  Sensibiliser  les  jeunes  à
l'engag e m e n t  dans  la  vie  profes -
sionnelle  - Permet t r e  aux  jeunes  de
se  réinsé r e r  professionn elleme n t  et
socialemen t  -  Facilite r  l'accès  aux
informations  et  à  l'acquisition  de
connaissanc es  dans  le  monde  du
spor t  - Mobiliser  un  public  éloigné
du  monde  professionnel  issu  de
QPV  et  de  quar tie r s  de  veille  active
-  Assure r  un  accomp ag n e m e n t  ex -
tra- scolaire  par  le  sport ,  la  culture ,
le  numérique  et  l’immersion  pro -
fessionnelle.

Nouveau  
projet

15  000  €

13 e/ 19 e AUTARCIE
PRODUCTION

S  

Parco urs  de  produ ct i o n  musi -
cale  :  :  Mise  en  place  d’un  par -
cours  numériqu e  pour  :

1-  perme t t r e  aux  jeunes  de  déve -
lopper  leurs  compéten ce s  et  capa -
cités  numériques  dans  le  domaine
artist ique  musical  pour  créer  leurs
propres  contenus  

2-  leur  faire  compr en d r e  toutes  les
étapes  nécessai res  pour  passe r  de
l’auteu r  à  l’auditeu r  

3-  pouvoir  les  faire  partag e r  leur
expérience ,  leur  expression  et  leur
product ion  avec  une  bonne  visibili -
té  et  une  large  diffusion.  

4-  mett re  en  valeur  l'expression
créative  des  jeunes  et  leur  donner
confiance  en  eux.

5-  les  accompag n e r  dans  une  dé -

Nouveau
projet

5  000  €
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marche  de  promotion  sur  les  ré -
seaux  sociaux,  avec  toutes  les
contrain t e s  techniques  et  les
risques  sociaux  que  cela  implique
(commen t ai r e s  négatifs  et  cyber
harcèlem e n t ) .

6  - les  inciter  à  refaire  ce  qu’ils  ont
appris  par  eux- mêmes .

14e EXTRAMURO
S

Action s  ciblé e s  auprès  des
jeune s  partic ipa n t s  à  des  chan -
tiers  éducat i f s  en  lien  avec  le
Pôle  Innovant  Lycéen  et  le  Centre
social  Noguès.  L’idée  est  de   per -
met t r e  la  rencont r e  entre  profes -
sionnels  et  lycéens,  travailler  sur
un  projet  concre t  en  mathém a -
tiques  appliquées ,  sensibilise r  à
l’économie  circulaire ,  découvrir  les
métier s  de  menuisier ,  travailler  sur
les  softskills,  s’assur e r  de  la  quali -
té  de  réalisa tion  du  mobilier

Reconduc t io
n

8  000  €

18 e  L’ILE  AUX
LANGUES

Perm a n e n c e s  de  remis e  à  ni -
veau  ling ui s t i q u e  et  num éri q u e
pour  les  jeune s  :  projet  visant  à
propose r  des  perman e n ce s  permet -
tant  de  :   Renforce r  l’image  de  soi
et  la  confiance  en  soi  - Donner  à  ce
public  le  goût  de  la  pra tique  du
français  -  Les  rendr e  acteu rs  de
leur  parcours  -  Leur  perme t t r e  de
maît rise r  différen ts  regis t re s  de
communica t ion  à  l’oral  comme  à
l’écri t  

Nouveau
projet

10  000  €

18 e  CEFIL

Ateli er s  de  remo bi l i s a t i o n  sur
les  comp é t e n c e s  de  base  :  pour
une  insert io n  socio- pro  durable
des  16- 25  ans  :  l’objectif  est  de
permet t r e  aux  jeunes  de  16- 25  ans
d’intégr e r  des  atelier s  en  fonction
de  leurs  besoins  pour  développe r
des  compétenc es  de  base,  compé -
tences  numériques ,  gagner  en  au -
tonomie  globale  et  se  projete r  dans
un  parcours  d’inser t ion  profession -
nelle.  Le  CEFIL  propose  des  ate -
liers  modulai res  sur  les  compé -
tences  de  base  (français ,  mathém a -
tiques,  repérag e  espace- temps),
sur  la  découver t e  du  monde  de

Reconduc t io
n

10  000  €
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l’emploi  et  de  certains  secteu r s
professionnels ,  sur  l’expression
corpor elle  et  langagièr e  à  travers
des  ateliers  artist iques.  Les  jeunes
sont  acteu rs  et  initiateu r s  de  leur
parcours  d’inser t ion  sociale  et  pro -
fessionnelle.

18 e /19 e  COLOMBB U S

Parco urs  Num éri k’up,  déco u -
verte  des  mét i er s  du  num éri q u e
et  acco m p a g n e m e n t  socio- pro -
fess io n n e l  :  parcours  d’appren t is -
sage  expérien tiel  pré- qualifiant  et
de  courte  durée  (60  heures  sur  4
semaines) .  Il  est  basé  sur  la  simu -
lation  d’une  situation  profession -
nelle  fortemen t  motivante .  L’objec -
tif  de  Parkour  Numérik’Up  est
d'initier  les  jeunes  par ticipan t s  à  3
métier s  du  numériqu e  (Game  Desi -
gner,  Graphis t e  Web,  Développeu r
Web)  et  de  leur  propose r  un  ac -
compag n e m e n t  socio- professionnel
rapide  pour  les  oriente r  vers  une
formation  certifiante  et  les  accom -
pagner  vers  la  création  ou  amélio -
ration  de  leur  réseau  profession -
nel.

Nouveau
projet

10  000  €

20 e  
SAVOIRS

POUR
REUSSIR

Contre  l’ille t tr i s m e  et  l’illec tro -
nism e ,  une  offre  en  kalé id o -
scop e  : restau r e r  la  confiance  en
soi,  se  réconcilier  avec  les  savoirs
fondam en t a ux  lire,  écrire,  compte r ,
développe r  les  compéte nc es  numé -
riques  à  travers  différen ts  mo -
dules  :  6  modules  proposés  (écri -
ture,  lecture ,  numériqu e,  calcul  et
vie  quotidienn e,  expression  orale
par  le  chant  et  café  philo,  culture
et  remédia t ion  langagiè r e) .  Le  pro -
gram me  propose  des  parcours  indi -
vidualisés  et  des  séances  collec -
tives,  il  est  ponctué  par  des  points
d’étapes  perme t t a n t  d’évaluer  les
progrès .  

Ce  parcour s  de  4  mois  renouve -
lable  2  fois  sera  proposés  à  30
jeunes  de  16  à  25  ans.

Reconduc t io
n

10  000  €
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20 e BELLEVILLE
CITOYENNE

La  manuf a c t u r e  des  talen t s  :
parcours  sans  coutur e  de  remobili -
sation,  de  lutte  contre  l’illet t risme
et  l’illectronisme ,  de  sensibilisa -
tion,  d'initia tion  et  formation  aux
métier s  de  l’événem en t ie l ,  de  la  ré -
gie  technique,  du  numériqu e  et  du
multimédia  tout  en  offran t  un  ac -
compag n e m e n t  socio- professionnel
complet  afin  de  rétabli r  au  mieux
l'égali té  des  chances  face  à  l'em -
ploi.

Nouveau
projet

5  000  €

20e PARCOURS
LE MONDE

Osez  l’interna t i o n a l  pour  les
jeune s  des  QPV  : Ce  projet  vise  la
remobilisa tion,  le  développem e n t
de  compéte nc es  et  l’émancipat ion
des  jeunes  peu  ou  pas  qualifiés,  ré -
sidant  en  quar tie r s  priori tai r es  et
en  difficulté  d’inser t ion,  à  travers
une  expérience  appren an t e ,  sécuri -
sée  et  inspiran te  de  mobilité  lo -
cale,  européen n e  ou  interna tionale

Nouveau
projet  

6  000  €

20e FONDATION
A.

MEQUIGNON /
DROIT

D’ENFANCE  

Défi  d’avenir s  :  projet  constr ui t
Suite  à  un  diagnos tic  partag é  avec
les  équipes  éduca tives  et  une  ex -
plora tion  des  parcours  des  jeunes
accompag n é s  par  le  service  de  pré -
vention  des  Réglisses ,  un  projet
d’inclusion  économiqu e  et  sociale
dédié  à  un  public  de  16- 21  ans,
éloigné  des  disposi tifs  actuels  et  de
tous  instances  de  droit  commun.

Nouveau  
projet

    10  000  €

20e ZARTS  PROD

Web  séri e  partic ipa t iv e  dans  les
Porte s  du  20 èm e  : déco uv er t e  des
méti er s  de  la  régie ,  logis t iq u e
et  musiq u e  de  films  :  Cette  ac -
tion  a  pour  objectif  d'initier  et  d'ac -
compag n e r  des  groupes  de  jeunes
sur  des  compéten ce s  techniques
portan t  d'une  part  sur  les  métier s
de  la  régie  et  logistique  d’un  pla -
teau  de  cinéma  (repér ag es ,  logis -
tique,  organisa t ion  du  catering,  as -
sistana t  au  décor,  réalisa tion  du
making- off),  et  d'au t re  par t  sur  les
métier s  de  la  musique  de  film

Nouveau  
projet

6  000  €
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(composi t ion  d'une  bande  origi -
nale,  techniques  du  son,  MAO  et
mixage).  

20e SIMPLON.CO

Format io n  Agent  valoris t e  du
rée m pl o i  :  Remet t r e  à  niveau  ses
compéte nc es  numériques  de  base
et  ses  compéten ce s  transver sa l es

 Développe r  des  compétenc es  nu● -
mériques  professionnelles   Ac● -
quéri r  les  bases  du  métier
d’Agent .e  Valoriste  du  réemploi  ●
S’orien te r  vers  des  ACI  axés  réem -
ploi  / valorisa tion  des  déche ts

Nouveau
projet

15  000  €

20e ARTHAGES

Mast er  Class  : Pass e  ta  cultur e  :
Des  ateliers  pour  donner  goût  à
poursuivre  un  parcour s  de  forma -
tion  plus  classique  en  mont ran t  à
quoi  peut  servir  l’appren t i ssag e ,  en
le  relian t  direc tem e n t  à  des  activi -
tés  qui  semblent  éloignées  des
jeunes,  tant  par  les  difficultés  tech -
niques  que  par  l’univers  même  de
ces  métiers  qui  semblent  être  du
domaine  du  rêve.  Consolidées  par
des  actions  collectives  de  remobili -
sation  et  par  de  l’accompag n e m e n t
individuel,  l’idée  est  de  faire  émer -
ger  des  besoins  de  formation  pro -
fessionnelle,  notamm en t  vers  le
Pass  Numériqu e,  équivalent  au  Bac
dispensé  par  le  Garage  Numériqu e
et  le  CNAM  : associer  la  réalisa tion
d’une  musique  instru m en t a l e ,  d’un
texte,  la  prise  de  parole  pour  dé -
fendre  un  projet  ou  interviewer  ce -
lui  qui  l’a  réalisé,  le  graphisme,
l’ingénie rie,  un  tour  d’horizon
360°,  accompag n é  d’un  coaching
individuel  et  collectif.

Nouveau
projet

12  000  €

Les  subven t i o n s  propos é e s  pour  l’ens e m b l e  des  projet s  prés e n t é s  dans  ce
cadre  s’élèv e n t  à  150  000  euros .

Je  vous  prie  Mesdam e s ,  Messieurs  de  bien  vouloir  en  délibére r .

La  Maire  de  Paris
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