2 000 ans
d’enceintes urbaines !

Le jeu des 7 enceintes

de Paris

X1Xesiécle Ao{olpke Thiers

DHAAP/ Ville de Paris S
2. Commanditaire 3. Site 1. L’époque 3. Site 1. L’époque 2. Commanditaire
4. Longueur 5. Matériau 6. Plan 4. Longueur 5. Matériau 6. Plan 4. Longueur 5. Matériau 6. Plan

Meuliére b o AR A IVesiécle

1. L’époque 2. Commanditaire 3. Site 1. Lépoque 2. Commanditaire 3. Site 1. Lépoque 2. Commanditaire 3. Site 2. Commanditaire 3. Site
5. Matériau 6. Plan 4. Longueur 6. Plan 4. Longueur 5. Matériau 4. Longueur 5. Matériau 6. Plan







Le Palais de Justice

1. L’époque 3. Site 1. L’époque 2. Commanditaire 1. L’époque 2. Commanditaire 3. Site 1. L’époque 2. Commanditaire 3. Site
4. Longueur 5. Matériau 6. Plan 4. Longueur 5. Matériau 6. Plan 5. Matériau 6. Plan 4. Longueur 6. Plan

lXe' X'e SiéCleS Les Co\yo“ngiens rue 0(8 RiVO“

1. L’époque 2. Commanditaire 3. Site 2. Commanditaire 3. Site 1. L’époque 3. Site 1. L’époque 2. Commanditaire
4. Longueur 5. Matériau 4. Longueur 5. Matériau 6. Plan 4. Longueur 5. Matériau 6. Plan 4. Longueur 5. Matériau 6. Plan







Xlle- Xlllesiecles

1. L’époque 2. Commanditaire 3. Site 1. L’époque 2. Commanditaire 3. Site 1. L’époque 2. Commanditaire 3. Site 2. Commanditaire 3. Site
5. Matériau 6. Plan 4. Longueur 6. Plan 4. Longueur 5. Matériau 4. Longueur 5. Matériau 6. Plan

Pkili,oloe Auguste rue Clovis moellons

1. L’époque 3. Site 1. L’époque 2. Commanditaire 1. L’époque 2. Commanditaire 3. Site 1. L’époque 2. Commanditaire 3. Site
4. Longueur 5. Matériau 6. Plan 4. Longueur 5. Matériau 6. Plan 5. Matériau 6. Plan 4. Longueur 6. Plan







X1Ve siecle Etienne Marcel Quartier de I'Arsenal

1. L’époque 2. Commanditaire 3. Site 2. Commanditaire 3. Site 1. L’époque 3. Site 1. L’époque 2. Commanditaire
4. Longueur 5. Matériau 4. Longueur 5. Matériau 6. Plan 4. Longueur 5. Matériau 6. Plan 4. Longueur 5. Matériau 6. Plan

blocs de calcaire VEEING XVlie siecle

1. L’époque 2. Commanditaire 3. Site 1. L’époque 2. Commanditaire 3. Site 1. L’époque 2. Commanditaire 3. Site 1. L’époque
5. Matériau 6. Plan 4. Longueur 6. Plan 4. Longueur 5. Matériau







Charles 1X Musée de |'Orom9erie
2. Commanditaire 3. Site
Borp. 1 Do
e des Iaossés . - des Fermiers
c ; Ja,, ™ w Jeng
i \ QJ(\' q/-ze '\ @;‘q
. B Y N “
A Mwﬂ*;‘" B 3 /
ﬂ“hh\'*"'fqn ': | J <
i ) e g %
“‘\, >
XVIlle sigcle
e
1. L’époque

6. Plan

2,5 km

4. Longueur

oY

des \:ele'ersg -

Louis XVI

2. Commanditaire

€A f’-/n

blocs de calcaire

5. Matériau

a\es Fermiers _
eH -
oY V) g,

Rotonde de la Villette

3. Site






.
Y%

39/-26,

a\es Fermieys _

o

sued ap 91\ /dVVYHA

'sa|| 1w £ sap nal np
mm.m:_o_m:_ s214100 $29
92Ap sU013pd1}1140] 3
SR AVENEY
1omb p 24AM023(

Sldpd ap
3[9215 HXX NP
IMQap MH 3UIPWO4

$2}U120U2 | Sap nal 27

anboda,| ap sanissaooms
$2UIDQAM $2}U120UD |
NUU0D b S14pd 2 2||1A 0]

i $2U1pg4n sa3u10ud p
SUP 000 ¢

¢ N)-SloAps 37

—
©
.
)
s
Qo
®
wn
/_
®
>
o
®.
P
—
®
w
o
)
O
Q
AQ
7

v 3
z 2
£ 2 ¢ -
4 v 29
2R
4 N QU [\Y) S
N = o o
W 5% m )
2 TE3
~ o o
- — — F M
(s N ,,m_ _ c Sl
doi B = 1T _.ra. v
o —_—
y © _o%. =
4 S -
)
| = [\
3 W £ i o)
: g S =
] Q
/ - S
LN 2 Iy
) \ % ]
F > -
N, 2 Q.
AR DA «Oov
T 7
" - .

5. Matériau






Régle du jeu

Distribuer 7 cartes a chacun,
celles qui restent constituant
[a [oiocke. Le premier joueur
demande a un autre

s'il a la carte dont il a besoin
pour constituer une famille.

S'il I'a, il doit la donner.

S'il ne l'a pas, le demandeur
doit piocher. Si la carte piochée
est la bonne, le joueur doit dire
« bon coup de pioche » (d la
maniére d'un archéologue !).

Si ce n'est pas la bonne, il passe
son tour et c'est du joueur situé
a sa gauche de demander

la carte de son choix au joueur
de son choix.

Un joueur ne peut demander
une carte que s'il posséde déja
une carte de la méme famille.
Le but du jeu est de regrouper
le plus grand nombre

de familles possible.

Chaque famille est composée
de 6 membres :

1. Epoque 2. Commanditaire
3. Site 4. Longueur

5. Matériau 6. Plan

L'enceinte

de Pkililoloe Auguste

L'enceinte romadine

Ce rempavrt a été bati
autour de I'lle de la Cité
afin de protéger
les habitants de Lutéce
des attaques perpétrées

par les |oeu|o|es germains.

L'enceinte de I'An Mil

Au miliew du Moyen ﬁge,

Alors qu'il sappréte
un grand fossé de 10 m

a [oowtir en croisade, le roi
Philippe Auguste fait
construire une vaste

fortification pour protéger
Paris en son absence.

de large sur 3 m de
profondeur est aménagé
autour des quartiers
de la rive droite.

lus

savotr P
L'enceinte de Charles V Bt powr 7 intes
sur les 1 enc

de Paris, cor\su.\’w_ll
Ce rempart était jalonné [

de plusieurs petites forteresses dont
la bastille Saint-Antoine, rendue
célébre a la Révolution frangaise.

L'enceinte
des Fermiers généraux

L'enceinte
des fossés jaunes

L'enceinte de Thiers

Des vestiges de la derniere
enceinte parisienne ont
ete decouverts lors
d'une fouille menée en
amont de la construction
d'un équipement sportif
destiné aux J0 2024.




