PARIS

Aires de jeux inclusives

Jardin des Rosiers - Joseph Migneret
10 rue des Rosiers, Paris 4¢me
Niveau 3 : « Plus de 50% de jeux inclusifs sur I'aire »
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Vue d’ensemble /
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Situation

Plan de localisation au sein du jardin Zoom sur l'aire de jeux

1- Plateforme d’équilibre

2 — Structure « La Chaloupe »

3 —Panneau ludique « Triple Wonder »
4 — Panneau ludique « Coiffeuse »

Acces le
plus proche
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1 - Plateforme d’équilibre

De 3a10 ans

ELEMENTS D’ACCESSIBILITE

* Accessible avec transfert sur la plateforme

FONCTIONS LUDIQUES ET INCLUSIVES

- Stimulation sociale : favorise l'interaction, la
rencontre et la fabulation. Permet le
développement de la personnalité de I'enfant
et sa construction intellectuelle.

« S'équilibrer : apprendre a gérer le vide et
appréhender son environnement dans des
exercices en hauteur ou sur une surface

étroite.
DESCRIPTIF DU JEU

e Multi-utilisateurs
+ Jeud'équilibre

Aires de jeux inclusives | AoGt 2026 | 4




2 - Structure « La Chaloupe »

De 2a8ans ELEMENTS D’ACCESSIBILITE

+ Jeu en partie accessible pour les utilisateurs
de fauteuils roulants (UFR)

* Présence d'assises utilisables par tous (avec
transfert)

FONCTIONS LUDIQUES ET INCLUSIVES

- Stimulation sociale : favorise l'interaction, la
rencontre et la fabulation. Permet le
développement de la personnalité de I'enfant
et sa construction intellectuelle.

* Manipuler : permet le développement de la

motricité et I'habilité des jeunes enfants tout
en s'amusant

DESCRIPTIF DU JEU

 Multi-utilisateurs
e Jeu athéeme
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3 — Panneau ludique « Triple Wonder »

De1a8ans

ELEMENTS D’ACCESSIBILITE

 Jeu de plain-pied et zone d'évolution large a
proximité et autour du jeu (UFR)

* Hauteur de jeu permettant un usage pour tous, en
position assise et debout

FONCTIONS LUDIQUES ET INCLUSIVES

« Stimulation sociale : favorise [linteraction, la
rencontre et la fabulation. Permet le
développement de la personnalité de I'enfant et sa
construction intellectuelle.

« Stimulation tactile : développe la motricité, stimule
le « touché », augmente 'habilité manuelle et la
coordination des gestes.

« Manipuler : permet le développement de Ia

DESCRIPTIF DU JEU motricité et I'habilité des jeunes enfants tout en

.y s'amusant
*  Multi-utilisateurs
* Eléments mobiles « Réfléchir : aide l'enfant a devenir autonome, a
* Jeu de coopération prendre confiance en lui, et aussi a coopérer avec

I'autre et appréhender les causes et conséquences.
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4 - Panneau ludique « Coiffeuse »

Del1a8ans

DESCRIPTIF DU JEU

Multi-utilisateurs
Eléments mobiles

ELEMENTS D’ACCESSIBILITE

+ Jeu de plain-pied et zone dévolution large a
proximité et autour du jeu (UFR)

« Hauteur de jeu permettant un usage pour tous, en
position assise et debout

FONCTIONS LUDIQUES ET INCLUSIVES

- Stimulation sociale : favorise linteraction, la
rencontre et la fabulation. Permet le
développement de la personnalité de I'enfant et sa
construction intellectuelle.

« Stimulation tactile : développe la motricité, stimule
le « touché », augmente 'habilité manuelle et la
coordination des gestes.

* Manipuler : permet le développement de la
motricité et I'habilité des jeunes enfants tout en
s'amusant.

« Réfléchir : aide l'enfant a devenir autonome, a
prendre confiance en lui, et aussi a coopérer avec
l'autre et appréhender les causes et conséquences.
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